Wymagania edukacyjne dla ucznia klasy Ill

Edukacja polonistyczna

1. Osiggniecia w zakresie stuchania.
Uczen:

e 7z uwagg stucha wypowiedzi nauczyciela i uczniow,
e wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji,
e stucha z uwagg lektur i innych czytanych tekstow,

e stucha tekstéw interpretowanych artystycznie.
2. Osiggniecia w zakresie mowienia.
Uczen:

e swobodnie wypowiada sie w formie uporzgdkowanej na tematy zwigzane z
przezyciami, sytuacjami szkolnymi, trescig utworu, ilustracja, lekturg - wykorzystujac
bogaty zaséb stownictwa,

e nadaje tytuty obrazom i fragmentom tekstéw,

e uktada w formie ustnej opowiadanie na podstawie planu i przygotowanego
stownictwa, stosuje pauzy, zmiane intonacji i sity gtosu,

e sktada ustne sprawozdanie z wykonanej pracy,

e recytuje wiersze.
3. Osiggniecia w zakresie czytania.
Uczen:

e czyta ptynnie,

e czyta w skupieniu po cichu teksty,

e wskazuje cechy i ocenia bohateréw, uzasadnia swojg ocene, uktada teksty twdrcze
np. dalsze losy bohateréw,

e czyta samodzielnie wybrane ksigzki.



4. Osiggniecia w zakresie pisania.

Uczen:

pisze czytelnie, ptynnie, rozmieszcza wtasciwie tekst na stronie zeszytu, sprawdza i
poprawia napisany tekst,

uktada i zapisuje samodzielnie opowiadanie ztozone z 6 -10 zdan,

pisze samodzielnie notatke, ogtoszenie, zyczenia, zaproszenie, podziekowanie, list,
adresuje koperte,

pisze z pamieci i ze stuchu stosujgc omowione zasady ortograficzne,

porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wg pierwszej i drugie;j litery.

5. Osiggniecia w zakresie ksztatcenia jezykowego.

Uczen:

wyrdéznia poznane czesci mowy i stosuje je w poprawnej formie

przeksztatca zdania oznajmujgce w pytania, zdania pojedyncze w zdania ztozone,
rozpoznaje wyrazy o znaczeniu przeciwnym, wyrazy pokrewne i o znaczeniu
bliskoznacznym,

odrdznia i nazywa rézne formy wypowiedzi pisemnych (np. wiersz, proza, opis, list,

ogfoszenie).

Edukacja matematyczna

1. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.

Uczen:

sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 100 oraz w zakresie 1000 w prostszych
przyktadach,

sprawnie mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia,

rozwigzuje réwnania z niewiadoma,

stosuje wtasne strategie wykonujac obliczenia,



2. Osiggniecia w zakresie czytania tekstow matematycznych.
Uczen:

e analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone,
e uktada zadaniai je rozwigzuje, tworzy tamigtéwki matematyczne,

e rozwigzuje zadania nietypowe samodzielnie lub w parze.
3. Osiggniecia w zakresie rozumienia poje¢ geometrycznych.
Uczen:

e rysuje odcinki i tamane o podanej dtugosci,
e rozpoznaje i nazywa wybrane cechy figur geometrycznych,
e mierzy obwody poznanych figur geometrycznych,

e postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr, kilometr.
4. Umiejetnosci praktyczne.
Uczen:

e odczytuje godziny na zegarze w systemie 12 i 24-godzinnym,

e wykonuje obliczenia pieniezne, zegarowe, kalendarzowe,

e dzielina 2i4 réwne czesci, uzywa pojeé: potowa, dwa i pot, cztery réwne czesci,
¢wierd,

e zapisuje daty np. swojego urodzenia, date biezaca,

e dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych.
Edukacja przyrodnicza

Uczen:

e rozpoznaje wybrane gatunki roslin i zwierzat, ktére wystepujg na kuli ziemskiej,
e rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow, okresla sktadowe i funkcje ekosystemu na

wybranym przyktadzie,



e wykonuje proste obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty,

e rozumie pojecie ,,ekologia”, ma Swiadomos¢ przyczyn i skutkdw dziatan
ekologicznych,

e postuguje sie danymi osobowymi w kontakcie ze stuzbami mundurowymi i
medycznymi,

e wie, co to jest piramida zywieniowa,

e przygotowuje positki stuzgce utrzymaniu zdrowia,

e wyznacza gtdwne kierunki w terenie,

e swobodnie postuguje sie mapa Polski, rozpoznaje rodzaje map (mapa fizyczna,
administracyjna)

e odczytuje znaki kartograficzne, czyta plany, wykresy,
Edukacja spoteczna

Uczen:

e identyfikuje sie z grupg spoteczng, do ktérej nalezy: rodzing, klasg, a takze
spotecznoscig lokalng i narodem,

e poznaje i respektuje normy i reguty postepowania w tych grupach,

e uczestniczy w wydarzeniach i uroczystosciach szkolnych oraz organizowanych przez
spotecznos¢ lokalng,

e wyjasnia, iz wszyscy ludzie posiadajg prawa i obowigzki oraz wymienia wtasne prawa i
obowigzki jako cztonka rodziny i ucznia, stara sie przestrzegac ich i stosowac je w
codziennym zyciu,

e nazywa wybrane narodowosci,

e jest tolerancyjny i wie, ze wszyscy ludzie majg réwne prawa (bez wzgledu na miejsce
urodzenia, kolor skdry, wyznawang religie czy status materialny),

e przedstawia i pordwnuje zwyczaje ludzi, np. dotyczace Swiat i tradycji w réznych
regionach Polski,

e opowiada o legendarnym powstaniu panstwa polskiego,

e zna petng nazwe swojej ojczyzny,

e rozpoznaje symbole narodowe: herb, godto i flage Polski, hymn polski,



e opowiada o przygotowaniach do $wiat, rowniez panstwowych,
e wymienia nazwy dawnych stolic Polski (Gniezno, Krakdw),

e wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajéw i tradycji polskich.
Edukacja plastyczna

Uczen:

e wypowiada sie w roznych technikach plastycznych na ptaszczyznie i w przestrzeni,

e postuguje sie takimi sSrodkami wyrazu plastycznego, jak ksztatt, barwa, faktura,

e rysuje kredka, kredg, otdwkiem, patykiem (ptaskim i okrggtym), piérem, weglem,
mazakiem,

e maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcéw, stempli,

e wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujgc gazete, papier kolorowy,
makulature, karton, scinki tekstylne itp.,

e modeluje (lepi i konstruuje) z gliny, modeliny, plasteliny,

e rozpoznaje i nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzezbe.

Edukacja techniczna

Uczen:

e dobiera odpowiednie materiaty i narzedzia, postuguje sie nimi zgodnie z podanymi
zasadami,

e odmierza odpowiednie iloSci materiatu (prezentuje ekonomiczny styl dziatania nie
marnuje materiatu),

e organizuje prace i planuje kolejne czynnosci, utrzymuje tad i porzgdek w swoim
miejscu pracy,

e dba o estetyke prac, stosuje ciekawe rozwigzania,

e planuje i realizuje wtasne projekty/prace,

e wie, jak ludzie wykorzystywali dawniej i wykorzystujg dzis sity przyrody (wiatr, wode),

e umie cigc¢ papier, tekture i wybrane tworzywa sztuczne.



Edukacja muzyczna

Uczen:

e odrdéznia podstawowe elementy muzyki (melodie, rytm, wysokos$é dzwieku,
akompaniament, tempo i dynamike),

e Spiewa samodzielnie i w zespole poznane piosenki dbajgc o prawidtowg postawe,
artykulacje i oddech,

e S$piewa i rozpoznaje hymn Polski,

e wykonuje akompaniament do $piewu,

e rozpoznaje brzmienia réznych grup instrumentéw,

e odtwarza proste rytmy i schematy rytmiczne na instrumentach perkusyjnych,

taniczy podstawowe kroki i figury poloneza, krakowiaka i kujawiaka.
Wychowanie fizyczne

Uczen:

e organizuje zespotowg zabawe lub gre ruchowg z wykorzystaniem przyboru lub bez,

e respektuje przepisy, reguty zabaw i gier ruchowych, gratuluje druzynie zwycieskiej
sukcesu,

e przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen: postawa zasadnicza, rozkrok, wykrok,
zakrok, stanie na jednej nodze, klek podparty, przysiad podparty, podpér przodem,
podpér tytem, siad kleczny, skrzyzny, skulony, prosty,

e wykonuje ¢wiczenia réwnowazne bez przyboru i z przyborem, np. na taweczce
gimnastycznej,

e skacze w dal dowolnym sposobem,

e skacze przez skakanke, wykonuje przeskok zawrotny przez taweczke,

e realizuje marszobieg,

e biega w pofagczeniu ze skokiem i z przenoszeniem przybordw, np. pitki, pateczki,

e biega w réznym tempie,

e rzuca i podaje jedng reka pitka matg i duzg w miejscu i w ruchu,

® rzuca oburacz do przodu, znad gtowy, pitka matg i duza,



toczy i koztuje pitke.

Edukacja informatyczna

Uczen:

uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia,

rozwigzuje zadania, zagadki i famigtdwki prowadzace do odkrywania algorytmow,
programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw witasnych i
pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze
ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego urzadzenia
cyfrowego,

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu,

pisze bardzo proste teksty za pomocg programu do edycji tekstu,

obstuguje bardzo proste programy graficzne,

wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych elementow,
odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

korzysta z réznych programow edukacyjnych i gier edukacyjnych zaleznie od swoich
potrzeb

i mozliwosci,

korzysta z opcji w programach,

oglada grafiki i animacje za pomocg programéw dostepnych w pracowni,

przeglagda wybrane przez nauczyciela strony internetowe, nawiguje po stronach w
okreslonym zakresie,

dostrzega elementy aktywne na stronie internetowe;j.



