Najwazniejsze wymagania edukacyjne dla ucznidéw
konczacych klase Il w zakresie edukacji wczesnoszkolnej,
edukacji informatyczne;j.

Edukacja polonistyczna

1. Osiggniecia w zakresie stuchania.
Uczen:

e Stucha ze zrozumieniem ztozonych polecen.
e Wykonuje polecenia wypowiedziane przez nauczyciela i kolegéw.
e Stucha ze zrozumieniem i w skupieniu wierszy, opowiadan i innych utworéw

literackich.
2. Osiggniecia w zakresie mowienia.
Uczen:

e Aktywnie uczestniczy w rozmowach na tematy zwigzane z zyciem
rodzinnym i szkolnym, zabiera gtos w kulturalny sposéb.

e Swobodnie i poprawnie wypowiada sie na rézne tematy, uzywajac zdan ztozonych.

e Chetnie wypowiada sie na temat omawianego tekstu literackiego.

e Omawia i opowiada historyjki obrazkowe, potrafi samodzielnie wymysli¢ ich
zakonczenie.

e Poprawnie opisuje osoby i przedmioty z otoczenia lub przedstawione na ilustracjach,

e Formutuje ustnie zyczenia i zaproszenia.

e Konstruuje wtasne wypowiedzi, biorgc udziat w scenkach dramowych i
autoprezentacjach.

e Stara sie dbac o kulture wypowiedzi: dostosowuje ton gtosu do sytuacji, odpowiada
na zadawane pytania i zadaje pytania, uzywajgc odpowiednich zwrotdéw
grzecznosciowych.

e Recytuje z pamieci wiersze i fragmenty prozy.



3. Osiggniecia w zakresie czytania.

Uczen:

Stara sie czytac ze zrozumieniem, ptynnie, z uwzglednieniem znakow
przestankowych.

Czyta teksty z podziatem na role, wyodrebnia dialogi w tekscie.

Czyta krotkie teksty wybrane przez siebie oraz lektury wskazane przez nauczyciela.
Odnajduje proste informacje w tekscie i wycigga wtasciwe wnioski.

Pod kierunkiem nauczyciela analizuje utwory dla dzieci: ustala kolejno$é wydarzen,
rozpoznaje bohaterdw, ocenia ich postepowanie i uzasadnia swoje opinie, okresla
czas i miejsce akcji utworu.

Zapoznaje sie z réznymi tekstami literackimi: opowiadaniem, basnig, legendg,
wierszem.

Uczy sie korzystaé ze zbiordw bibliotecznych ( w tym stownikdw).

4. Osiggniecia w zakresie pisania.

Uczen:

Dba o poprawnosc ortograficzng i interpunkcyjng podczas pisania z pamieci i ze
stuchu.

Zna alfabet, ustala kolejno$é wyrazéw ze wzgledu na pierwszg litere.

Wie, ze w zaleznosci od rodzaju zdania, na koncu stawia sie nastepujace znaki
przestankowe: kropke, znak zapytania, wykrzyknik.

Zapisuje wielka literg: imiona i nazwiska, nazwy miast i panstw, nazwy gor i rzek itp.

Rozpoznaje i tworzy krétkie teksty uzytkowe: list, zyczenia, zaproszenia.

5. Osiggniecia w zakresie ksztatcenia jezykowego.

Uczen:

Ze zrozumieniem postuguje sie okres$leniami: ,,wyraz”, ,gtoska”, ,litera”, ,sylaba”,

,2danie”.



e Znairozrdznia samogtoski i spotgtoski.
e (Oddziela wyrazy w zdaniu i zdania w tekscie.
e Rozumie pojecie ,zdanie”, rozrdznia zdania pytajgce, rozkazujgce, oznajmujace.

e Wskazuje rzeczownik, czasownik i przymiotnik.

Edukacja matematyczna

1. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.
Uczen:

e Dodaje i odejmuje w zakresie 100.

e Liczy dziesigtkami w zakresie 100, setkami w zakresie 1000.

e Poréwnuje dwie dowolne liczby w zakresie 100, umieszcza je na osi liczbowe;j.

e Sprawdza wynik odejmowania za pomocg dodawania.

e Mnozy idzieli w pamieci w zakresie 30, sprawdza wynik dzielenia za pomocg
mnozenia.

e Wyrdznia cyfry dziesigtek i jednosci.
2. Osiggniecia w zakresie czytania tekstow matematycznych.
Uczen:

e Rozwigzuje proste zadania tekstowe w zakresie czterech dziatah.

e Rozwigzuje tatwe rdwnania z niewiadomg w postaci okienka (wspomagane rysunkami
lub konkretami).

e Rysuje ilustracje do zadan z trescia.

e Uktada pytania do tresci zadan.

e \Wskazuje i poprawia proste btedy w tresci zadan.



3. Osiggniecia w zakresie rozumienia pojec¢ geometrycznych.
Uczen:

e Znairozrdznia figury geometryczne: tréjkat, koto, kwadrat, prostokat, pieciokat,
wielokat, rysuje je po $ladzie i samodzielnie.
e mierzyirysuje odcinki, dlugos¢ wyraza w centymetrach i milimetrach.

e Poréwnuje dtugosci, uzywajgc odpowiednich okreslen i znakéw.

4. Umiejetnosci praktyczne.
Uczen:

e Pordwnuje przedmioty wg wskazanej cechy.

e Porzadkuje przedmioty wg wielkosci.

e Wyznacza kierunki w przestrzeni i na papierze.

e Uzywa odpowiednio zwrotdw: nad, pod, za, obok, w, zza, na zewnatrz, do wewnatrz.

e Dokonuje obliczen kalendarzowych (petne tygodnie, petne miesigce).

e Odczytuje wskazania zegardw, postuguje sie pojeciami: minuta, kwadrans, pot
godziny, godzina.

e Dokonuje prostych obliczen zegarowych.

e Odczytuje temperature.

e Uzywa jednostek wagi i pojemnosci.

e Dokonuje prostych obliczen pienieznych.

e Odczytuje i zapisuje liczby rzymskie od | do XII.

Edukacja przyrodnicza

Uczen:

e Obserwuje zmiany zachodzgce w przyrodzie w réznych porach roku.
e Wymienia zwierzeta dziko zyjace w Polsce, domowe, hodowlane, egzotyczne.
e Zna wptyw Swiatta, powietrza i wody na zycie roslin i zwierzat oraz ludzi.

e Dokonuje obserwacji i doswiadczen przyrodniczych (poddaje je analizie, wigze



przyczyne ze skutkiem).

e Zna zasady prawidtowego odzywiania.

e Zna podstawowe warzywa i owoce oraz ich znaczenie dla zdrowia cztowieka.

e Rozumie potrzebe kontrolowania swojego zdrowia.

e Dostrzega niebezpieczenstwa zwigzane z kapielg, zabawami na $niegu i lodzie, na
jezdni.

e Dostrzega niebezpieczeristwa zwigzane ze zjawiskami atmosferycznymi.

e Rozumie potrzebe ochrony srodowiska, stara sie zapobiegac zniszczeniom w
przyrodzie.

e Wymienia zjawiska atmosferyczne w danych porach roku, umie obserwowad i
analizowac zjawiska przyrody, dostrzega zmiany w zaleznosci od pér roku.

e Umie wskazad gtdwne kierunki na mapie.
Edukacja spoteczna

Uczen:

e Zna prawa i obowigzki ucznia.

e Nawigzuje i utrzymuje pozytywne kontakty w grupie spotecznej.

e Wykazuje poczucie przynaleznosci do rodziny, grupy klasowej i szkolnej, spotecznosci
lokalnej, przestrzega norm postepowania w nich obowigzujgcych.

e Szanuje prace witasng i innych, poznaje prace ludzi réznych zawoddéw i rozumie jej
znaczenie.

e Zna zagrozenia ze strony innych ludzi, wie, do kogo sie zwrdci¢ w sytuacji zagrozenia,

e Zna numery telefonéw alarmowych.

e Poznaje swojg miejscowosé, okolice i region, zna gtéwne obiekty.

e Znasymbole narodowe: flage, godto, hymn, rozpoznaje symbole unii europejskiej:

flage i hymn.



Edukacja plastyczna

Uczen:

Uczestniczy w zyciu kulturalnym swojego srodowiska.

W swoich pracach plastycznych uwzglednia ksztatt, wielko$¢, barwe, fakture.

W pracach stara sie przedstawié wtasne przezycia, odczucia, marzenia, obserwacje.
Korzysta z réznych technik plastycznych, wykorzystuje réznorodne materiaty,
przybory i narzedzia.

Wykonuje przedmioty uzyteczne.

Potrafi okresli¢ niektore dziedziny sztuk plastycznych (malarstwo, rzezba,

architektura), ich wykonawcéw i dzieta.

Edukacja techniczna

Uczen:

Bezpiecznie postuguje sie prostymi narzedziami i przyrzgdami.
Bezpiecznie korzysta zdomowych urzgdzen technicznych.

Dba o tad i porzagdek w miejscu pracy.

Planuje i okresla zadania do wykonania.

Dobiera odpowiednie materiaty i narzedzia.

Ustala kolejno$é wykonywanych czynnosci w trakcie realizacji zadania.
Oszczednie gospodaruje materiatami.

Wykonuje zaplanowane prace.

Edukacja muzyczna

Uczen:

Chetnie $piewa poznane piosenki, aktywnie stucha muzyki.
Zna melodie i stowa dwdch pierwszych zwrotek hymnu polski.
Realizuje rytmy za pomocg sylabicznego recytowania, gestow, ruchu i gry na

instrumentach.



e Rozpoznaje melodie, rytm, akompaniament.

e Stucha muzyki i okresla charakter utworéw, odréznia wykonanie solowe od
wykonania zespotowego.

e Rozpoznaje brzmienie podstawowych instrumentdéw.

e 7Zna podstawy zapisu nutowego (¢wierénuta, 6semka, pauza dsemkowa) oraz
wysokosci nut.

e Gra na dzwonkach proste schematy rytmu i melodie, akompaniuje oraz improwizuje.
Wychowanie fizyczne

Uczen:

e Rozumie, ze nalezy dbac o swojg sprawnosc¢ fizyczng.

e Poprawnie wykonuje proponowane éwiczenia gimnastyczne.

e Realizuje marszobiegi, biega slalomem omijajgc przeszkody.

e Skacze przez niewielkie przeszkody.

e Skacze przez skakanke, skacze obunéz i jednondz przez przeszkody (np. przez
taweczke).

e Potrafi przejs¢ po taweczce, przecigga szarfe wzdtuz ciata.

e Przyjmuje pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢wiczen.

e Koztuje pitke, podaje pitke miedzy partnerami, trafia matg pitkg do celu.

e Bierze udziat w zawodach sportowych i stara sie radzi¢ sobie z przegrang.

e Potrafi pokonywac przeszkody sztuczne i naturalne.

e Potrafi reagowac ruchem na sygnaty dzwiekowe i wzrokowe.

e Potrafi chwytac pitke, rzucac nig do celu, na odlegtosé, toczyc.

e Chetnie uczestniczy w zabawach i grach sportowych, przestrzega regut i zasad.

e Przestrzega zasad bezpieczenstwa w trakcie gier i zabaw.



Edukacja informatyczna

Uczen:

Uktada w logicznym porzadku obrazki, sekwencje elementdéw.

Tworzy sekwencje polecen na potrzeby sterowania obiektem.

Tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumdéw w programie Scratch.
Tworzy sekwencje polecen sterujgce ruchem obiektu na ekranie.

Zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki i edytorze tekstu.
Tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki.
Rozwija umiejetnos¢ pisania na klawiaturze.

Zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Stosuje proste formatowanie tekstu.

Uruchamia przegladarke internetowa, prawidtowo wpisuje adres strony.
Drukuje wykonane przez siebie prace.

Kojarzy dziatanie z efektami pracy komputera z oprogramowaniem.

Zna zasady bezpiecznej pracy w Internecie.

Rozrdznia pozadane i niepozgdane zachowania zwigzane z pracg przy komputerze.



